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Finanziato MINISTERO

dall’Unione europea

NextGenerationEU M C U LTU RA
A. DESCRIZIONE DELLA PROPOSTA PROGETTUALE (rif. Art. 10 Awviso)

Al. Descrizione del museo, luogo della cultura oggetto dell’intervento (Rif. Avviso, art.10 co. 4, ambito |, criterio a e b) Qualita del bene e urgenza
dell'intervento)

Al.a - Descrivere |'edificio del museo, archivio, biblioteca, il sito del parco archeologico, la sua mission, le collezioni custodite, il rapporto con il territorio, la
sua rilevanza sociale (max 2000 caratteri)

Il Museo Italiano delllmmaginario Folklorico, inaugurato nel 2019, &, probabilmente, il pit grande centro italiano per la conservazione e lo studio dellimmaginario folklorico come: fiabe, leggende, racconti sulle figure come
folletti, streghe, fate, medicina popolare, proverbi.

E collocato in un vecchio edificio scolastico di circa 120 mq in parte ristrutturato. Sono stati ricavati: archivio con biblioteca e consultazione, spazio per la digitalizzazione, sala narrazione, ambiente per tessitura e
intrecciatura, spazio per il teatro popolare.

La mission e quella di conservare e incrementare i racconti dellimmaginario folklorico da tutta Italia, metterli a disposizione di studiosi, favorire la conoscenza della tradizione orale italiana, interagire col territorio circostante
per inserire le antiche tradizioni nel patrimonio culturale delle nuove generazioni.

Sono circa 70.000 pagine di racconti/attestazioni inedite provenienti da molte regioni italiane attraverso le ricerche e le tesi guidate dal prof. Alberto Borghini (gia Politecnico di Torino e Universita di Pisa), 1100 cassette
audio con interviste, 1200 nastri video, molti file video/audio registrati negli ultimi trenta anni: nel complesso circa 200.000 testimonianze inedite. La biblioteca conta 1300 volumi di testi specialistici e 1500 di materiale grigio.
Lattivita sul territorio si caratterizza per la collaborazione con le istituzioni scolastiche e le associazioni attraverso la realizzazione di laboratori e convegni, letture di restituzione anche on line, creazione di mappe interattive
con destinazione prevalentemente turistica, appuntamenti culturali settimanali sia in presenza che on line. Queste attivita hanno il fine di far circolare le fiabe del territorio e i racconti delle varie figure dellimmaginario ormai
scomparse con linterruzione della trasmissione orale..

Formulare un giudizio sintetico di valore del luogo della cultura in termini di Alto (A), Medio (M), Basso (B) per i diversi profili indicati
Profilo storico Alto =1

Profilo artistico Medidz

Profilo sociale Alto |Z|
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Al.b -Descrivere le motivazioni e 'urgenza dell'intervento in relazione allo stato di fatto, alle condizioni di accessibilita e sicurezza e all'importanza del luogo
della cultura soprattutto in relazione alla importanza delle sue collezioni e dei rapporti con il territorio (max.2000 caratteri)

La mancanza di segnaletica, nel paese e nelledificio, rende problematico trovare il museo, che si presenta come una costruzione anonima fra le altre. Lingresso é posto dalla parte opposta alla strada e non € segnalato.
Laccesso esterno da favori in corso”e difficoltoso anche per utenti normodotati e presenta rischi per la pendenza e le parti rialzate. Lo spazio di attesa davanti lingresso € spoglio senza nessuna protezione in caso di
maltempo. Allinterno servono alcuni interventi per favorire lautonomia dei disabili.

La situazione si protrae dallapertura: la mancanza di visibilita e la difficolta nellaccesso vanificano lo sviluppo di attivita e limitano il numero dei visitatori.

Per quanto riguarda la collezione, il museo conserva racconti della tradizione orale ormai quasi tutti scomparsi: una fonte preziosa sia per le popolazioni dei vari territori, che possono ritrovare le loro antiche storie, che per
scienziati del linguaggio, antropologi, artisti e studiosi, nonché una continua sollecitazione per le nuove generazioni.

| contenuti del museo sono in parte accessibili attraverso la lettura delle ricerche e delle tesi o lascolto di materiale originale oppure selezionando singoli file video contenenti letture di alcuni dei racconti. Accanto alle attuali
proposte audio/video & fondamentale cercare strumenti nuovi per valorizzare i contenuti, variando i metodi di approccio al pubblico. | visitatori devono poter fruire del museo a prescindere dal livello di scolarita e dalleta
anagrafica: € importante offrire sollecitazioni adeguate alle nuove generazioni. Per i giovani &€ urgente riannodare i legami intergenerazionali interrotti con la scomparsa della trasmissione orale, per questa ragione &
essenziale affiancare la scuola nellopera di recupero di questo versante culturale,offrendo soluzioni tecnologiche innovative come la VR, che puo far vivere esperienze realistiche e immersive sulla cresta dellonda
dellinnovazione nelllCT.

Indicare il livello del fabbisogno/urgenza dell’intervento con Alto (A), Medio (M), Basso (B) in relazione a
Condizioni di sicurezza Medid=l

Accessibilita fisica Alto E

Accessibilita sensoriale Alto E

Accessibilita cognitiva | | Medid=]

3|50




i Finanziato y M”\“STERO
LR clall’Unione europea a4 DELLA
st NextGenerationEU

CULTURA

Al.c - Piano per I’Abbattimento delle Barriere Architettoniche (P.E.B.A.) (Rif. Avviso, art. 4 co. 1)
APPROVATO IN DATA

oppure INSERITO NELLA PROPOSTA PROGETTUALE Sl I:l NO

A.2) Descrizione degli obiettivi e dei risultati attesi (Rif. Avviso, art.10 co. 4, ambito Il) Coerenza, organicita e qualita del progetto (max 3000 caratteri)
A2.a- Descrivere gli obiettivi del progetto e i risultati attesi con riferimento alle finalita dell’ Investimento 1.2 indicate all’articolo 1 co. 1 dell’Avviso
A2.b- Descrivere strumenti, soluzioni, dispositivi e prodotti atti ad incrementare la qualita, la portata innovativa e la digitalizzazione
A2.c- Indicare i risultati attesi formulando anche, ove possibile, stime quantificate rispetto a:
- Progettazione orientata a bassa esigenza gestionale e durabilita nel tempo degli interventi
- Messa in opera di materiali e tecnologie ecocompatibili
- Parametri ambientali (consumi idrici e energetici; riduzione di CO,; biodiversita; inquinamento suolo, riduzione produzione rifiuti etc.)
A2.d- Indicare i risultati attesi formulando anche, ove possibile, stime quantificate rispetto a:
- Aumento del flusso dei visitatori, sia in termini assoluti, che in termini di ampliamento della tipologia degli stessi, con particolare riferimento a tutti
quei visitatori con speciali esigenze di accoglienza e fruizione
- Implementazione dei dispositivi di sicurezza
A2.e- Indicare i risultati attesi formulando anche, ove possibile, stime quantificate rispetto a:
Coinvolgimento del contesto locale, con particolare riferimento agli istituti scolastici ed universitari e alle associazioni di cittadini operanti sul
territorio
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A2.a

Obiettivi principali:

Rendere sicuro e “ visibile” il museo con deciso miglioramento e messa in sicurezza dell'’ accesso e dello spazio esterno

Migliorare la fruibilitd dei contenuti attraverso app e strumenti per superare le barriere sensoriali e attivare nuove forme comunicative

Rendere fruibile a tutti I’ archivio sia all' interno che sulla rete internet tramite il restyle del sito web utilizzando la tecnologia web 3.0

Favorire una diffusione dei contenuti anche fra i giovani in collaborazione con le scuole, I' universita e associazioni d’ interesse dei territori, utilizzando nuovi linguaggi adatti anche alle varie disabilita

A2.b

Collocazione di cartelli stradali indicatori del museo

Rifacimento dell’ accesso con eliminazione dei pericoli, ampliamento del parcheggio, creazione accesso per sedia a ruote, protezione della zona esterna.

Rifacimento del sito, con le nuove logiche tecniche e di ingaggio derivanti dalla estensione del museo nel web 3.0 e, in futuro, nel metaverso

Implementazione, nel nuovo sito web, dell’ accesso all' archivio multimediale con le medesime logiche “ web 3.0”

Utilizzo di visori VR per mostrare al pubblico in loco contenuti multimediali innovativi e immersivi

Creazione di contenuti narrativi per la diffusione delle storie come i webcomics che permettono il massimo grado di fruizione usando internet garantendo I’ accessibilita a persone con diverse disabilita.

Creazione di skill (sw per assistenti vocali, nuova frontiera dell’ intelligenza artificiale) per interazione con comandi vocali che attivino I' accesso a contenuti audio del museo, anche a utenti con disabilita.
Produzione di audio e video di qualita da utilizzare con la VR e assistenti vocali

A2.c

La bassa esigenza gestionale del sito, permette di affrontare negli anni I' aggiornamento dei contenuti in modo facile e duraturo nel tempo.

| webcomics rimangono nel tempo validi

Gli skill, dopo l'investimento iniziale, richiedono periodicamente solo aggiornamento del software

A2.d

Il museo accoglie in media 350 visitatori ogni anno, rimanendo aperto 6 giorni su 7: vengono prevalentemente dall’ Italia, gli stranieri sono un 10% del totale. Realizzando il progetto si dovrebbe avere un incremento dei
visitatori fisici oltre il 100% con un aumento sensibile del pubblico giovanile. L' atteso incremento € collegato alla maggior visibilita dell’ edificio e alla possibilita di raggiungerlo con piu facilita, e soprattutto ai nuovi
contenuti e al sistema VR nonché alle nuove app realizzate in particolare per ipovedenti ma utili per tutti

Il Sito invece aumentera le sue visite (attualmente circa 15.000 I' anno) grazie al nuovo look e alla serializzazione dei webcomics, nonché alla creazione di pagine collegate al database e visibili in 3D

A2.e

Le novita tecnologiche, la VR e la tecnologia 3.0, i webcomics, inseriti sulle attivita gia presenti, possono incrementare il coinvolgimento dei ragazzi e dei giovani delle scuole e del territorio anche con le loro produzioni
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A.3) Descrizione tempi, modi e gestione delle fasi progettuali, realizzative e gestionali (Rif. Avviso, art.10 comma 4 ambiti lll e IV)

Cronoprogramma, sostenibilita finanziaria e maturita progettuale — Previsione di gestione) (max 2000 caratteri)

A3.a - Descrivere dettagliatamente il cronoprogramma dell’intervento (per tutte le sue fasi), la capacita dello stesso di auto sostenersi, la eventuale presenza
di accordi di partenariato e/o cofinanziamento e dichiarare il livello di progettazione proposto.

A3.b - Descrivere il piano di gestione di durata almeno decennale

Per la parte informatica

DISCOVER - dal 1/10/22 al 15/10/22

Ricerca nell’ archivio per trovare le storie che maggiormente stimolino I' interesse del pubblico e siano piu adatte a essere trasformate in webcomics, contenuti delle skill e in prodotti multimediali
Analisi estetica e strutturale sito web

DESIGN - dal 15/10/22 al 01/23

- Progettazione Webcomics (60 h)

- Progettazione sito web anche per la realizzazione della pagina 3 D (450 h)
- Progettazione skills per Alexa

DEVELOP - 01/ 23 al 01//06/23

-Creazione Webcomics (250 h ciascuno)

-Creazione contenuti multimediali (250 h)

-Creazione Sito Web (comprese pagina 3D) (160h)

-Sviluppo skill per Alexa (3 mesi)

DISTRIBUTE - Dal 01/02 al 01/06/23

-Pubblicizzazione dei contenuti

Per la parte strutturale

Servizi e forniture

Fase di selezione fornitori, stipula dei contratti e adozione impegni - gia completato luglio 2022
Esecuzione dei lavori per la realizzazione delle strutture esterne

Fase di acquisizione e progettazione - esecutiva

Stipula contratti - entro 15/12/22

Consegna dei lavori agli esecutori - entro il 20/12/22

Esecuzione lavori - dal 01/01/23 al 30/03/23

Aanaliiciani anllandi Ann  Antea il NEINEND
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A.4) — Descrizione sintetica delle diverse azioni previste riconducibili alle componenti indicate all’art. 4 dell’ Avviso (max 5000
caratteri)

Accessibilita dall’esterno (sito web e contatti)

Raggiungibilita e accesso ai percorsi e ai diversi servizi

Percorsi orizzontali e verticali

Percorsi museali

Formazione specifica del personale

Sicurezza ed emergenza

Valorizzazione

R

evidenziando, con riferimento alle diverse componenti/azioni, ove pertinente, gli elementi salienti del progetto in relazione a:

Criterio Qualita, innovativita, digitalizzazione (rif. art. 10, co.4, ambito |l criterio b)

Sostenibilita ambientale dell'intervento di progettazione, manutenzione, valorizzazione (rif. art. 10, co.4, ambito Il criterio c)
Miglioramento delle condizioni di accessibilita, sicurezza e fruizione (rif. art. 10, co.4, ambito Il criterio d)

Coinvolgimento e benefici del territorio e della comunita di riferimento (rif. art. 10, co.4, ambito Il criterio e)
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a- L’ attuale sito web é stato realizzato come tesi di una laurea triennale in Informatica Umanistica dell’ Universita di Pisa ed ha svolto bene il suo compito di presenza su internet. Si tratta tuttavia di una impostazione
poco accattivante e bisognosa di maggior interattivita. Per questo si procedera ad un ridisegno complessivo che puntera ad aumentare la dinamicita e I' interazione con le risorse del web 3.0 che permettera la visione in 3D
di una stanza indice, dove poter interagire come si farebbe in un videogame. L’ utente quando approda su di essa con qualsiasi periferica (pc tablet smartphone) avra accesso ai contenuti digitali come i webcomics e i
racconti del folklore in formato testo audio e video, formati adattabili a qualsiasi forma di disabilita. Questa pagina strutturata come una rappresentazione di una stanza potra essere esplorata anche con le nuove tecnologie
della realta virtuale: se si utilizzano caschi virtuali (htc vive, oculus quest ecc) ci si potra muovere come fossimo al suo interno, si potranno prendere libri, vedere video e ascoltare audio, immergendosi in questo mondo da
fiaba.

Lo stesso sito avra la parte dei contatti sviluppata in modo da interagire con maggior facilita ed avere tutte le informazioni utili. Accanto a questa rimane la linea telefonica dedicata alla quale si risponde 24 ore su 24. Gli
interventi qui previsti sono altamente innovativi, fanno riferimento a prodotti di qualita e obbligano alla digitalizzazione.

b - Il punto di maggior difficolta in questi tre anni di vita del museo é stata I’ accessibilita dall'’ 'esterno, per mancanza di segnaletica che guidasse verso I' 'edificio e per inadeguatezza di quella posta sullo stesso,

praticamente invisibile. Nello stesso tempo la piccola zona parcheggio € rimasta incompleta e presenta rialzi e pendenze pericolose. L' accesso principale del museo non € visibile dalla strada. L” intervento risolve
queste problematiche di visibilita e di accessibilita, creando anche un posto macchina per disabili.

¢ - Non sono previsti interventi sui percorsi orizzontali e verticali in quanto I' edificio si sviluppa su un piano e non presenta particolari barriere architettoniche. Tuttavia in fase di implementazione del P.E.B.A. si potranno
inserire gli accorgimenti che verranno decisi.

d - I percorsi interni del museo verranno riqualificati e resi fruibili a tutti gli utenti attraverso Alexa e VR con le necessarie produzione video e audio. Alexa fungera da guida interattiva in tre diversi ambienti, fornendo su
richiesta vocale varie informazioni, compresa la lettura dei racconti; utile per tutti, sara imprescindibile per chi ha problemi visivi e utilizzabile anche sulla rete, quindi in ciascuna casa che disponga di questo assistente
vocale. La VR permettera di immergersi nelle storie e nei racconti: sicuramente apprezzatissima dai giovani.

e - Vista la presenza significativa di alunni delle varie scuole al museo (laboratori, visite guidate, centri estivi), si ritiene importante organizzare un corso di Primo Soccorso con la societa SOCIP: 12 ore, per 12 operatori del
Museo.

f - Il Piano di Sicurezza ed Emergenza verra elaborato grazie a questo progetto; nel contempo si completera il bagno con un accessorio necessario per disabili.

g - Valorizzazione € anzitutto conoscenza del patrimonio e quindi webcomics come stimolo e aiuto, a trasformare in prodotto multimediale i racconti, continuare laboratori coi ragazzi e nelle scuole, confermare e ampliare I
impegno in relazioni, convegni e pubblicazioni.
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QUADRO DI SINTESI — GRADO DI RELAZIONE TRA “COMPONENTI” DELL'INTERVENTO E CRITERI - Alto (A), Medio (M), Basso (B)

Criteri di valutazione (Avviso art. 10, co. 4) Componenti (Avviso, art. 4, co. 2- Interventi finanziabili)
a b c d e f g
Qualita, innovativita, digitalizzazione Alto ||| Medid= ||| Bassd=l|| Alto [X/|| Bassd=l|| Bassd=||| Alto [

Sostenibilita ambientale dell'intervento di progettazione, Alto Il Mmedid=l|| | Bassd=l ||| alto 1| Alto || Alto ||| Alto X

manutenzione, valorizzazione

Miglioramento delle condizioni di accessibilita, sicurezza e Alto E Alto E Basstl Alto E Alto E Alto E Alto E
fruizione

Coinvolgimento e benefici del territorio e della comunita di Alto Il Ato ||| BassdE ||| Alto ||| Alto || Alto ||| Alto X

riferime

nto

A.5) — Piano di Gestione (Rif. Avviso, art. 10, co. 4, ambito IV Previsioni di gestione) (max 5000 caratteri)
Descrivere sinteticamente le modalita di gestione previste, con una proiezione almeno decennale, evidenziando:

obiettivi a breve, medio e lungo termine associati ad una coerente e conseguente programmazione degli interventi

capacita del progetto di autosostenersi e garantire, nel tempo, un corretto equilibrio tra attivita di conservazione, manutenzione programmata
dell'istituto o luogo della cultura e iniziative di valorizzazione

indicazione di opportuni strumenti di valutazione degli obiettivi prefissati

gestione in forma diretta/indiretta

soluzioni di natura organizzativa e gestionale in grado di garantire una continuita dei risultati dell’intervento

indicazione delle modalita di individuazione di eventuali partenariati o soggetti gestori privati

previsione costi / ricavi

eventuali attivita di carattere prettamente economico svolte
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Modifica all’ edificio:

A breve: installazione cartelli stradali, rifacimento e ampliamento parcheggio, pensilina per riparare dalla pioggia.

A medio: costruzione zona di accoglienza davanti la porta di ingresso - eliminazione infiltrazioni di umido attraverso i muri portanti

A lungo: isolamento tetto e infissi

Percorsi museali

Skill Alexa:

A breve: nel primo anno verra distribuita e pubblicizzata la app sullo store di Amazon con un numero definito di storie

A medio: verranno caricati nuovi file audio e aggiornata I’ app con nuovi metodi di ricerca delle storie

A lungo: modifiche software di aggiornamento delle e storie e nuovi modi di interazione con Alexa

Video delle storie - VR

A breve, a medio e a lungo: produzione di nuovi video sottotitolati in lingua italiana e straniera.

Webcomics

A breve: prevediamo di creare 2 webcomics con cadenza trimestrale nel primo anno dello sviluppo del progetto

A medio: il web comics verra pubblicato e distribuito in eventi come il Lucca Comics per permettere la conoscenza e diffusione del museo

Alungo: I' idea é di creare una raccolta di Webcomics forte delle storie del folklore che trovera interesse tra la community di internet e nelle fanfiction

A medio termine: creare un contenuto ludico sulle tematiche del museo per rafforzare I' interesse e stimolare la curiosita del fruitore.

Sito WEB

A breve: sfruttando il marketing e il Seo, la ricerca dei contenuti su internet verra incrementata, favorendone la fruizione e la loro reperibilita in rete

Aggiornamento del sito tramite I' uso di tecnologia web 3.0, ottimizzazioni atte a rendere il sito un mezzo di comunicazione con il pubblico con problemi di accessibilita

Utilizzo di form per le prenotazioni e chat per avere in poco tempo prenotazione o informazioni

Creazione della pagina indice 3D per I' utilizzo della realta virtuale anche da casa.

A medio e lungo: aggiornare i contenuti sistematicamente e installare eventuali nuove applicazioni.

Capacita del progetto di autosostenersi

La nostra associazione affida la gestione delle attivita al volontariato, che garantisce il funzionamento base dei servizi e delle attivita. Accanto a questo partecipa a tutti i bandi di interesse, avanza richieste di contributo e
cerca di avere personale dal servizio civile e dagli stage. Nello specifico di questo bando gli interventi previsti, una volta completati, 0 non hanno bisogno di manutenzione particolare per molto tempo o vanno alimentati coi
nuovi dati dell’ archivio (attivita che pud essere svolta dai volontari) o prevedono aggiornamenti limitati per diversi anni, di cui il museo pud incaricare personale esterno..

Il progetto presentato e spostato verso I' accessibilita e la fruibilitd. Rimangono ovviamente gli obiettivi legati alle attivitd di conservazione attraverso la digitalizzazione e catalogazione nonché la trascrizione dell’ enorme
mole di materiale presente nell’ archivio.

Nel progetto € prevista una campagna di informazione sui social; oltre questa le numerose attivita nel corso dell’ anno finiscono per far conoscere il museo sia come tale che per i suoi contenuti.

indicazione di opportuni strumenti di valutazione

Gli strumenti di valutazione in uso sono sufficienti anche per il futuro: si tratta del controllo sistematico dei presenti agli incontri, della partecipazione ai laboratori estivi, del feedback di gradimento dopo la visita, dei
questionari periodici agli utenti on line.

Gestione in forma diretta/indiretta

Il museo e gestito direttamente dall'’ Associazione La Giubba APS sulla base di una convenzione col Comune di Piazza al Serchio. Per I' associazione questa e I' attivita esclusiva al momento.

Soluzioni di natura organizzativa e gestionale

I soci volontari dell’ associazione che prestano la loro opera nel museo sono riconosciuti come “ operatori del museo” e come tali si formano su vari temi utili, compresi gli aspetti culturali specifici del museo. In questo
modo, pur con le inevitabili uscite e nuovi ingressi, si riesce a garantire la continuita dei risultati delle varie azioni.

indicazione delle modalita di individuazione di eventuali partenariati

Normalmente si cercano collaborazioni nel mondo della scuola, del’ accademia o in qualche associazione che ci sia vicina per scopi e/o interessi.

Previsione costi / ricavi

| ricavi al momento sono derivati soprattutto dai contributi di enti o dai risultati della partecipazione a bandi. Sulla base di quanto acquisito si decidono le spese per strumenti o per attivita e servizi.

Eventuali attivita di carattere economico svolte

Grazie alla partecipazione a questo bando potremmo gettare le basi per una futura produzione, e quindi diffusione, di prodotti (game) che permetterebbero al museo una forma di guadagno tale da raggiungere gli ulteriori
scopi prefissati.
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B. INTERVENTI PREVISTI E FINANZIABILI - Rif. Avviso, articolo 4

Il Soggetto proponente dichiara di recuperare I'lVA? D S| NO

In caso di risposta affermativa, gli importi da riportare nell’ Applicazione informatica dovranno corrispondere al Costo totale netto IVA di cui alla presente

tabella.
In caso di risposta negativa, gli importi da riportare nell’Applicazione informatica dovranno corrispondere al Costo totale lordo IVA di cui alla presente

tabella.
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DESCRIZIONE DEGLI INTERVENTI

PREVISTI Costo totale Costo totale

netto IVA lordo IVA

B.a) ACCESSIBILITA DALL’ESTERNO

B.a.1.1 Implementazione del sito web dell’istituto con strumenti dedicati agli Sviluppo template wordpress €3000,00
) | Implementa 0 Vst entt g Ottimiszazione Seo € 800,00 8800,00 10736,00
utenti con ridotte capacita sensoriali — rispettando gli atti e le norme Sviluppo integrazione dell' archivio in un database

online €3000,00

nazionali e internazionali in materia di accessibilita dei siti web per le Pealizrarions stanza 3D nel sito €000,00

persone con esigenze specifiche — che assicuri la fruizione ampliata e
I'utilizzo da parte di un piu vasto e diversificato pubblico di utenti,
fornendo informazioni e conoscenza, consentendo l'interazione e la
produzione di contenuti culturali anche in una logica partecipativa
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B.a.1.2) | Realizzazione di un punto informativo al quale rivolgersi direttamente o in
remoto, per avere informazioni sul museo e sistemi di prenotazione e
contatto telefonico diretto, o indiretto in remoto, seguiti da personale
con una formazione specifica dedicata ai temi dell’accessibilita.
Predisposizione di un numero telefonico dedicato all’accessibilita, gestito
da operatori formati per affrontare adeguatamente le richieste di
informazioni riguardanti le diverse forme di accessibilita e fornire
approfondimenti sui servizi resi disponibili dal museo.
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Altro:
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Altro:
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Subtotale Subtotale
netto IVA lordo IVA
TOTALE ACCESSIBILITA DALL'ESTERNO 8800,00 10736,00

B.b) RAGGIUNGIBILITA E ACCESSO Al PERCORSI E Al SERVIZI

B.b.1.1) | Interventi sulla segnaletica lungo i percorsi esterni di accesso al museo, | |- Fornitura e posa in opera di segnaletica

) .. g g & P . . . ' pubblicitaria stradale e di segnalazione presso il 550,00 605,00
archivio, biblioteca, parco archeologico, anche con integrazione dei | |museo.
segnali con icone che comunichino i servizi per I'accessibilita. N. 4 cartelli stradali

N. 1 cartello segnalazione museo

FONDO ACCESSIBILITA’- Pag.16]|50



MINISTERO

i Finanziato :
LR clall’Unione europea a4 DELLA
Ek NextGenerationEU U LTU RA
B.b.1.2) | Interventi sui percorsi di accesso alla struttura (marciapiedi, viottoli, Rifacimento e ampliamento marciapiedi con
X L. . . . . sistemazione piani disconnessi.
rampe ecc.) affinché siano di larghezza e pendenza adeguata, rimozione di | | pavimentazione esterna per struttura di accesso al 25.472,96 28.020,26
. . . . : o museo, con doghe millerighe in materiale composito
ostacoli (pali, arredi urbani, aperture temporanee di porte), piani antisdrucciolo.

Superficie mq 80,00;

Formazione di staccionata in legno a protezione del
percorso di accesso, compreso opere di finitura;
Superficie mq 32,00;

Realizzazione cancello in legno per accesso di
servizio al museo, in pali di castagno, compreso
opere di finitura.

A corpo 1,00;

disconnessi o eccessivamente sdrucciolevoli.
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Ampliamento parcheggio mediante sopraelevazione

ULTURA
di muro esistente, in muratura di calcestruzzo

armato, solaio in acciaio, tavellonato, soletta in cls, 11900,26 13090,29
pavimentazione in cls antisdrucciolo e recinzione
metallica.

Superficie mq 12,75

-

B.b.1.3) | Realizzazione di parcheggi riservati alle auto con contrassegno.
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B.b.1.4) | Progettazione e realizzazione, solo ove necessario e per comprovate

necessita, di percorsi alternativi per raggiungere I'ingresso accessibile.

19 | 50




MINISTERO

i Finanziato
LR clall’Unione europea 29 DELLA
e NextGenerationEU U LTU RA
B.b.1.5) | Interventi sull'immagine architettonica dell’ingresso che ne permetta una

immediata individuazione. Realizzazione di spazi temporanei di attesa atti
a proteggere i fruitori da disagi climatici. Inserimento negli spazi di
accesso di percorsi tattili, tattilo-plantare, o con dispositivi sonori per i
visitatori con disabilita visiva.
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B.b.1.6) | Acquisto di arredi per i punti informativi, le biglietterie, la distribuzione

del materiale di altezza e sezione trasversale atta ad un rapporto diretto
tra personale e fruitore su sedia a ruote o di altezza limitata. Acquisto di
arredi per il servizio guardaroba fruibile in piena autonomia a persone su
sedia a ruote o con esigenze specifiche per le quali si richiedono altezza e
profondita adeguata, aperture/chiusure facilitate, numeri identificativi in
caratteri ad alta leggibilita e braille. Inserimento lungo I'intero percorso di
fruizione interna di segnaletica con icone che possano con immediatezza
dare informazioni sui livelli di accessibilita presenti.
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B.b.1.7) | Interventi per rendere i servizi igienici adatti alle esigenze di tutti, | |Adeguamento bagno esistente per persone con

evitando soluzioni specializzate. Inserimento di attrezzature ed arredi atti
ad un uso autonomo dei servizi da parte della piu vasta platea possibile di
fruitori, dai bambini, alle persone con ridotta mobilita, a quelle su sedia a
ruote.

ridotta capacita, mediante formazione di impianto
idrico, fornitura e posa di apparecchi sanitari
costituiti da lavabo, vaso igienico, rubinetteria,
maniglioni di sostegno, orizzontali, verticali e
ribaltabili e ogni altra opera di finitura.

Lavabo n. 1, Vaso igienico n. 1

1169,00

1285,90
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B.b.1.8) | Interventi volti a consentire la piena accessibilita di punti ristoro, Pensilina con struttura metallica autoportante,
. . . . ancorata alla struttura esistente, con copertura
caffetterie, bookshop e ogni altro spazio presente ad uso pubblico e che arcuata in policarbonato. 19407,60 21348,36

offrano un uso comodo e confortevole degli spazi e degli arredi ad ogni Superficie mq 26,95

tipo di fruitore.
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B.b.1.9) | Altro: progettazione architettonica e strutturale - direzione

Altro: progettazione architettonica e strutturale - direzione dei lavori - coordinamento per la
sicurezza - contabilizzazione - Imprevisti e arrotondamenti

dei lavori - coordinamento per la sicurezza -
contabilizzazione € 6.000,00

CNPAIA spese tecniche S2 4% - €120
Spese tecniche per collaudi €1500,00
Imprevisti e arrotondamenti € 3.913,74

Iva € 1.676,40

11.303,00

13.100,10
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Subtotale Subtotale
netto IVA lordo IVA
TOTALE RAGGIUNGIBILITA e ACCESSO Al PERCORSI e Al SERVIZI 69802,82 7744991
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Tutti gli interventi necessari per consentire di accedere a quote diverse
dello spazio del museo, dell’archivio, della biblioteca, del parco
archeologico utilizzando in sicurezza scale, rampe, piattaforme elevatrici,
ascensori, quali elementi integrati nell’esperienza di visita.

Tutti gli interventi necessari per consentire il pieno utilizzo degli spazi ai
piani eliminando gli ostacoli fisici.
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B.c.1.2)

Ogni intervento ed inserimento di dispositivo che consenta una
esperienza di visita autonoma per la piu larga parte dei visitatori (ad
esempio: realizzazione di pavimentazioni e scale con segnalazioni plantari,
contrasti cromatici e integrazioni con avvisi sonori; per i vani ascensori
inserimento di pulsantiera braille e sonora e I'annuncio sonoro del piano
di fermata, dispositivo telefonico per non udenti che permetta di
dialogare tramite display/schermo e la tastiera tra vano cabina e sala di
emergenza.
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Subtotale Subtotale
netto IVA lordo IVA
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B.d.1) Inserimento nel percorso museale di tutti quegli strumenti che [ |Creazione di3 skills (app) per ecosistema per 20.000,00 24.400,00

. . . . . . . assistenti vocali da utilizzare nel percorso per i non
consentano una fruizione ampliata quali, ad esempio, sistemi audio per | |vedenti €15.000

non vedenti, video in Lingua italiana dei segni (LIS), e/o Americana (ASL) | | Produzione audio video € 5000,00
e/o International Sign Language (1S), avvisi luminosi, possibilita di rete Wi-
Fi per scaricare applicativi o accedere a contenuti culturali in ambiente
digitale ...).
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B.d.2) Acquisto ed installazione di dispositivi di supporto/ausili per il

Acquisto 3 Dispositivi Alexa 120,00
superamento di specifiche disabilita (permanenti e temporanee) quali Casco virtuale oculus quest 2 x £1100,00 1.620,00 1.976,40
riproduzioni per esplorazione tattile, audio guide, ausili per difficolta 'anéaggz'one & configurazione oculus Quest 2 €
motorie etc. Installazione e configurazione delle periferiche Alexa
€200
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B.d.3) Realizzazione di piccole aree di sosta lungo il percorso.
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B.d.4) Altro:
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Subtotale Subtotale
netto IVA lordo IVA

TOTALE PERCORSI MUSEALI 21620,00 26376,40
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B.e) FORMAZIONE SPECIFICA del PERSONALE

B.e.1) Formazione dedicata per un’accoglienza cortese, rispettosa, attenta a Corso di Primo Soccorso con la societa SOCIP: 12 1085.00 1323.70

specifiche richieste relative a disabilita e ad esigenze particolari nella ore, costo totale con IVA €1085 complessivi per 12
fruizione dei servizi museali. Il personale va, inoltre, istruito affinché valutj | | °Peraior del Museo

costantemente le situazioni di pericolo nella fruizione. Piano di
aggiornamento professionale dedicato all’accoglienza della piu vasta
varieta di visitatori, dall’'uso dei dispositivi di sicurezza e primo soccorso
per tutti (defibrillatori etc.) a quelli per persone con esigenze specifiche,
(ad esempio 'uso della Lingua dei segni).
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B.e.2) Altro:
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Subtotale Subtotale
netto IVA lordo IVA
TOTALE FORMAZIONE SPECIFICA DEL PERSONALE 1085,00 1323,70
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B.f) SICUREZZA ed EMERGENZA

B.f.1)

Interventi di messa in sicurezza di recinzioni e cancelli d’ingresso e
percorsi di fruizione, installazione di sistemi automatici di controllo
degli ingressi e del flusso dei visitatori e interventi di varia natura volti
alla riduzione e mitigazione dei rischi (ad esempio I'eliminazione
lungo i percorsi di elementi pericolosi in relazione alla diversa
tipologia di visitatori, altezza bambino, altezza sedia a ruote,
pavimentazioni che garantiscano I'attrito nella percorrenza evitando
rischi di cadute, segnalazioni attraverso colori, cambiamento di
materiale o illuminazione di dislivelli e salti di quota, inserimento di
dispositivi sonori che segnalino le aree terminali di scale e rampe...)
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B.f.2) Implementazione nel Piano di Sicurezza ed Emergenza di tutti quegli Piano per IAbbattimento delle Barriere
elementi e quelle scelte progettuali che lo rendano attento al tema Architettoniche (P.E.B.A.) €2000,00 2000,00 2440,00

dell’accessibilita (collocazione e dimensioni della segnaletica di
emergenza in rapporto alla posizione delle persone, utilizzo di
simbologie standardizzate a livello internazionale che permettano un
riconoscimento universale dei segnali da parte dei diversi pubblici,
collocazione di planimetrie semplificate, correttamente orientate,
dove sia indicato in modo chiaro la posizione del lettore e il layout di
esodo, porte di emergenza con dispositivi automatici di apertura...)
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Subtotale Subtotale
netto IVA lordo IVA
TOTALE COMPONENTE SICUREZZA ed EMERGENZA 2000,00 2440.00
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B.g.1) Implementazione e il miglioramento dei temi dell’accessibilita ||\ webcomics ricavat dalle storie del museo di 23.600.00 27 260.00

ampliata, mediante progetti di ricerca, pubblicazioni, eventi ed | |80-100 pagine ciascuno da utilizzare on site e on
. . . . . . . line- Disegno delle tavole €20.000,00

esposizioni. nonché mediante interventi atti a conseguire e ad || ;_ycoosizione testi e sceneggiatura € 3.600,00

implementare I'accessibilita cognitiva sia sul piano linguistico,

che della comprensibilita dei contenuti attraverso ogni tipo di

supporto.
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B.g.Z) Altro: Campagna di informazione sui social

Campagna di informazione sui social

3000,00

3660,00
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Subtotale Subtotale
netto IVA lordo IVA
TOTALE COMPONENTE VALORIZZAZIONE 26600,00 30920,00

TOTALE GENERALE

Costo totale
netto IVA

Costo totale
lordo IVA

129907,82

149246,01
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C. CRONOPROGRAMMA, SOSTENIBILITA FINANZIARIA E MATURITA PROGETTUALE - Rif. Awviso, articolo

10, co. 4, ambito lll.

a. Indicazione delle fasi operative:

Indicare i tempi di svolgimento necessari al compimento di ciascuna fase, la ripartizione del lavoro, delle risorse e delle competenze interne ed esterne al

progetto (max 2000 caratteri)

Per la parte informatica
DISCOVER - dal 1/10/22 al 15/10/22
Ricerca nell’ archivio le storie piu interessanti per pubblico e che siano piu adatte a essere trasformate in webcomics, contenuti delle skill e in prodotti multimediali.
Analisi estetica e strutturale sito web.
Ricorso ai volontari interni oltre a Massimiliano Ariani nato a Massa (MS) il 07 03 1984, Silvia Talassi nata a Cittadella (PD) il 23/07/1982 e Alessio Del Debbio nato a Viareggio (LU) il 14/4/1981
DESIGN - dal 15/10/22 al 01/23
- Progettazione Webcomics (60 h)
- Progettazione sito web anche per la pagina 3D (450 h)
- Progettazione skill per Alexa.
Sono coinvolti Umberto Bertolini curatore del Museo, alcuni volontari, Massimiliano Ariani (informatico), Silvia Talassi (disegnatrice) e Alessio Del Debbio (scrittore editore)
DEVELOP - 01/ 23 al 01//06/23
-Creazione Webcomics (250 h ciascuno). A cura di Silvia Talassi e Alessio del Debbio
-Creazione contenuti multimediali (250 h). Coinvolti volontari del museo e le associate non volontarie Tamara Simona Nobili e Manola Bartolomei
-Creazione Sito Web (comprese pagina 3D) (160h).A cura di Massimiliano Ariani
-Sviluppo skill per Alexa (3 mesi)A cura di Massimiliano Ariani
DISTRIBUTE - Dal 01/02 al 01/06/23
-Pubblicizzazione dei contenuti. A cura di Tamara Simona Nobili
Per la parte esterna (tutta questa parte € seguita dall' arch. Angelo Bertoncini nato a Camporgiano (LU) il 23.07.1950 ) Iscritto Ordine Ark Lucca n. 144)
Servizi e forniture
Fase di selezione fornitori, stipula dei contratti e adozione impegni - completato luglio 2022
Esecuzione dei lavori per la realizzazione del parcheggio, della pensilina esterna,
Stipula contratti - entro 15/12/22
Consegna dei lavori agli esecutori - entro il 20/12/22
Esecuzione lavori - dal 01/01/23 al 30/03/23
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b. Ultimazione dell’intervento

Indicare data consegna lavori, stipula contratti — adozione impegni (per servizi e forniture) entro il 30/06/2023 e data ultimazione dell'intervento avendo
riguardo alla congruenza e coerenza del cronoprogramma a livello progettuale esistente e all'importo richiesto (max 2000 caratteri)

Contratti con Responsabile e progettista dei lavori architettonici e coi responsabili e realizzatori della parte informatica e realizzatori webcomics e dei contenuti multimediali stipulati il 30 luglio 2022.

Per la parte informatica i lavori inizieranno subito dal 1 ottobre 2022 in base ovviamente alla conoscenza dell'esito del progetto. Gli stessi secondo il cronoprogramma indicato termineranno I'1 di giugno del 2023.
Stipula contratti per I'esecuzione dei lavori edilizi entro il 15 dicembre 2022 e consegna degli stessi entro il 30/12/2022

Esecuzione dei lavori per la realizzazione del parcheggio, della pensilina esterna, dal 01/01/23 al 30/03/2023 con collaudi e certificazioni entro il 05/05/2023 mentre per la parte informatica e webcomics si concludera con il
controllo di regolare esecuzione entro il 20/06/2023

La formazione per gli operataori partira il primo di ottobre 2022 e si concludera entro I'anno 2022.
Il P.E.B.A. verra implementato a partire da gennaio 2023 e si concludera entro il 30 marzo 2023
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c. Indicazione delle risorse ed efficienza dell’intervento

* o *

Indicare il grado di raggiungimento degli obiettivi con il minimo consumo possibile delle risorse e nel rispetto dei costi medi per interventi analoghi, nonché
gli elementi che possano far presuppore una continuita degli esiti intesa come servizi e soluzioni permanenti e sostenibili (max 2000 caratteri)

Gli interventi esterni si limitano a sistemare e ampliare leggermente un piazzale gia in cemento e pertanto non portano consumo di risorse. | costi sono stati calcolati sui costi medi attuali probabilmente destinati a salire. Il
risultato rimane senza problemi nel tempo. Per la parte informatica e webcomics, dopo una ricerca di mercato, abbiamo calcolato un costo medio.
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d. Livello di progettazione

Indicare il livello di progettazione attuale (PFTE, definitivo o esecutivo) (max 2000 caratteri)

| lavori di edilizia all'esterno sono di fatto molti limitati e la progettazione attuale € esecutiva.
Anchesi la parte informatica € stata sufficientemente analizzata e ha prodotto una definizione dei vatri step concretamente realizzabili.
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e. Partenariati e co - finanziamenti

Indicare eventuale attivazione di partenariati pubblico — privato di supporto alla realizzazione di attivita culturali, alla promozione del bene e/o di strategie di

co — finanziamento (max 2000 caratteri)

Per il progetto:
Associazione Nazionale Ciechi sezione di Lucca partecipa in modo specifico a questo progetto interagendo per suggerire soluzioni concrete ad eventuali problematiche.

Altri partner del Museo che potranno essere importanti per diversi contributi che riguardano questo progetto, come i contenuti su cui lavorare sono:
Universita Lazio Meridionale - Prof.ssa F. Ciccodicola

Universita di Sidney - L. Barwick

Liceo artistico "Passaglia” di Lucca

Istituto Comprensivo di Piazza al Serchio

Associazione Galileo: costruire le intelligemnze, favorire il benessere, APS
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f. Cronoprogramma procedurale e di spesa

Fase gia realizzata

Data di inizio

Data di fine prevista

Termine previsto

esecuzione

(data) effettiva o prevista dall’Avviso (cfr. art. 5)
LAVORI 01/01/2023 30/03/2023 Il Trimestre 2026
Conclusione fase di acquisizione livelli di 09/08/2022 30/06/2023
progettazione
Conclusione fase di stipula contratti per 01/12/2022 15/12/2022 30/06/2023
I’esecuzione lavori — Adozione impegni
Consegna lavori 20/12/2022 30/12/2022 30/06/2023
Conclusione collaudi - Acquisizione certificati 01/04/2023 05/05/2023 30/06/2026
di regolare esecuzione
Conclusione fase di selezione fornitori 09/08/2022 30/06/2023
Conclusione fase di stipula contratti — 30/07/2022 30/06/2023
Adozione impegni
Verifiche e controlli — Certificato di regolare 05/05/2023 20/06/2023 Il Trimestre 2026

(*) rilevante ai fini dell’attribuzione della premialita i cui all’art. 10, co. 4, Ambito I, punto d, dell’Avviso
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	PNRR M1C3-3

	Campo di testo 1: Associazione La Giubba APS
	Casella di controllo 4: Off
	Casella di controllo 1: Yes
	Campo di testo 2: Il Museo Italiano dell’Immaginario Folklorico, inaugurato nel 2019, è, probabilmente, il più grande centro italiano per la conservazione e lo studio dell’immaginario folklorico come: fiabe, leggende, racconti sulle figure come folletti, streghe, fate, medicina popolare, proverbi.

È collocato in un vecchio edificio scolastico di circa 120 mq in parte ristrutturato. Sono stati ricavati: archivio con biblioteca e consultazione, spazio per la digitalizzazione, sala narrazione, ambiente per tessitura e intrecciatura, spazio per il teatro popolare.

La mission è quella di conservare e incrementare i racconti dell’immaginario folklorico da tutta Italia, metterli a disposizione di studiosi, favorire la conoscenza della tradizione orale italiana, interagire col territorio circostante per inserire le antiche tradizioni nel patrimonio culturale delle nuove generazioni.

Sono circa 70.000 pagine di racconti/attestazioni inedite provenienti da molte regioni italiane attraverso le ricerche e le tesi guidate dal prof. Alberto Borghini (già Politecnico di Torino e Università di Pisa), 1100 cassette audio con interviste, 1200 nastri video, molti file video/audio registrati negli ultimi trenta anni: nel complesso circa 200.000 testimonianze inedite. La biblioteca conta 1300 volumi di testi specialistici e 1500 di materiale grigio.

L’attività sul territorio si caratterizza per la collaborazione con le istituzioni scolastiche e le associazioni attraverso la realizzazione di laboratori e convegni, letture di restituzione anche on line, creazione di mappe interattive con destinazione prevalentemente turistica, appuntamenti culturali settimanali sia in presenza che on line. Queste attività hanno il fine di far circolare le fiabe del territorio e i racconti delle varie figure dell’immaginario ormai scomparse con l’interruzione della trasmissione orale..
	Casella di riepilogo 1: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_2: [Medio]
	Casella di riepilogo 1_3: [Alto]
	Campo di testo 2_2: La mancanza di segnaletica, nel paese e nell’edificio, rende problematico trovare il museo, che si presenta come una costruzione anonima fra le altre. L’ingresso è posto dalla parte opposta alla strada e non è segnalato.

L’accesso esterno da “lavori in corso” è difficoltoso anche per utenti normodotati e presenta rischi per la pendenza e le parti rialzate. Lo spazio di attesa davanti l’ingresso è spoglio senza nessuna protezione in caso di maltempo. All’interno servono alcuni interventi per favorire l’autonomia dei disabili. 

La situazione si protrae dall’apertura: la mancanza di visibilità  e la difficoltà nell’accesso vanificano lo sviluppo di attività e limitano il numero dei visitatori.

Per quanto riguarda la collezione, il museo conserva racconti della tradizione orale ormai quasi tutti scomparsi: una fonte preziosa sia per le popolazioni dei vari territori, che possono ritrovare le loro antiche storie, che per scienziati del linguaggio, antropologi, artisti e studiosi, nonché una continua sollecitazione per le nuove generazioni.

I contenuti del museo sono in parte accessibili attraverso la lettura delle ricerche e delle tesi o l’ascolto di materiale originale oppure selezionando singoli file video contenenti letture di alcuni dei racconti. Accanto alle attuali proposte audio/video è fondamentale cercare strumenti nuovi per valorizzare i contenuti, variando i metodi di approccio al pubblico. I visitatori devono poter fruire del museo a prescindere dal livello di scolarità e dall’età anagrafica: è importante offrire sollecitazioni adeguate alle nuove generazioni. Per i giovani è urgente riannodare i legami intergenerazionali interrotti con la scomparsa della trasmissione orale, per questa ragione è essenziale affiancare la scuola nell’opera di recupero di questo versante culturale,offrendo soluzioni tecnologiche innovative come la VR, che può far vivere esperienze realistiche e immersive sulla cresta dell’onda dell’innovazione nell’ICT.
	Casella di riepilogo 1_4: [Medio]
	Casella di riepilogo 1_5: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_6: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_7: [Medio]
	Casella di controllo 2: Yes
	Casella di controllo 3: Off
	Campo data 2: 
	Campo di testo 2_3: A2.a

Obiettivi principali:

Rendere sicuro e “visibile”il museo con deciso miglioramento e messa in sicurezza dell’accesso e dello spazio esterno

Migliorare la fruibilità dei contenuti attraverso app e strumenti per superare le barriere sensoriali e attivare nuove forme comunicative

Rendere fruibile a tutti l’archivio sia all’interno che sulla rete internet tramite il restyle del sito web utilizzando la tecnologia web 3.0

Favorire una diffusione dei contenuti anche fra i giovani in collaborazione con le scuole, l’università e associazioni d’interesse dei territori, utilizzando nuovi linguaggi adatti anche alle varie disabilità

A2.b

Collocazione di cartelli stradali indicatori del museo

Rifacimento dell’accesso con eliminazione dei pericoli, ampliamento del parcheggio, creazione accesso per sedia a ruote, protezione della zona esterna.

Rifacimento del sito, con le nuove logiche tecniche e di ingaggio derivanti dalla estensione del museo nel web 3.0 e, in futuro, nel metaverso

Implementazione, nel nuovo sito web, dell’accesso all’archivio multimediale con le medesime logiche “web 3.0”

Utilizzo di visori VR per mostrare al pubblico in loco contenuti multimediali innovativi e immersivi

Creazione di contenuti narrativi per la diffusione delle storie come i webcomics che permettono il massimo grado di fruizione usando internet garantendo l’accessibilità a persone con diverse disabilità.

Creazione di skill (sw per assistenti vocali, nuova frontiera dell’intelligenza artificiale) per interazione con comandi vocali che attivino l’accesso a contenuti audio del museo, anche a utenti con disabilità.

Produzione di audio e video di qualità da utilizzare con la VR e assistenti vocali

A2.c

La bassa esigenza gestionale del sito, permette di affrontare negli anni l' aggiornamento dei contenuti in modo facile e duraturo nel tempo.

I webcomics rimangono nel tempo validi

Gli skill, dopo l'investimento iniziale, richiedono periodicamente solo aggiornamento del software 

A2.d

Il museo accoglie in media 350 visitatori ogni anno, rimanendo aperto 6 giorni su 7: vengono prevalentemente dall’Italia, gli stranieri sono un 10% del totale. Realizzando il progetto si dovrebbe avere un incremento dei visitatori fisici oltre il 100% con un aumento sensibile del pubblico giovanile. L’atteso incremento è collegato alla maggior visibilità dell’edificio e alla possibilità di raggiungerlo con più facilità, e soprattutto ai nuovi contenuti e al sistema VR nonché alle nuove app realizzate in particolare per ipovedenti ma utili per tutti 

Il Sito invece aumenterà le sue visite (attualmente circa 15.000 l’anno) grazie al nuovo look e alla serializzazione dei webcomics, nonché alla creazione di pagine collegate al database e visibili in 3D

A2.e

Le novità tecnologiche, la VR e la tecnologia 3.0, i webcomics, inseriti sulle attività già presenti, possono incrementare il coinvolgimento dei ragazzi e dei giovani delle scuole e del territorio anche con le loro produzioni
	Campo di testo 1_2: Per la parte informatica

DISCOVER - dal 1/10/22 al 15/10/22

Ricerca nell’archivio per trovare  le storie che maggiormente stimolino l’interesse  del pubblico e siano più adatte a essere trasformate in webcomics, contenuti delle skill e in prodotti multimediali

Analisi estetica e strutturale sito web

DESIGN - dal 15/10/22 al 01/23

- Progettazione Webcomics (60 h) 

- Progettazione sito web anche per la realizzazione della  pagina 3 D (450 h)

- Progettazione skills  per Alexa

DEVELOP - 01/ 23 al 01//06/23

-Creazione Webcomics (250 h ciascuno) 

-Creazione contenuti multimediali (250 h) 

-Creazione Sito Web  (comprese pagina 3D)  (160h) 

-Sviluppo skill per Alexa (3 mesi)

DISTRIBUTE - Dal 01/02  al 01/06/23

-Pubblicizzazione dei contenuti



Per la parte strutturale

Servizi e forniture

Fase di selezione fornitori, stipula dei contratti e adozione impegni - già completato luglio 2022

Esecuzione dei lavori per la realizzazione delle strutture esterne

Fase di acquisizione  e progettazione - esecutiva

Stipula contratti - entro 15/12/22

Consegna dei lavori agli esecutori - entro il 20/12/22

Esecuzione lavori - dal 01/01/23 al 30/03/23

Conclusioni collaudi, ecc - entro il 05/05/23

Implementazione del P.E.B.A.

Corso di formazione sul primo soccorso per gli operatori del museo

La parte strutturale del progetto ha di per sé una  durata ben oltre i 10 anni. La  parte informatica, una volta implementata, può essere tenuta aggiornata  dai volontari dell'associazione Con eventuali contributi economici si realizzeranno altri prodotti multimediali.

Partenariato: 

Associazione Nazionale Ciechi sezione di Lucca 

Altri partner del Museo:

Università Lazio Meridionale - Prof.ssa F. Ciccodicola 

Università di Sidney - L. Barwick

Il piano di gestione prevede di rifornire con audio e video le skills di Alexa e l’uso della VR, mentre si lavorerà alla catalogazione previa digitalizzazione del materiale del museo, alle attività di valori
	Campo di testo 2_4: a - L’attuale sito web è stato realizzato come tesi di una laurea triennale in Informatica Umanistica dell’Università di Pisa ed ha svolto bene il suo compito di presenza su internet. Si tratta tuttavia di una impostazione poco accattivante e bisognosa di maggior interattività. Per questo si procederà ad un ridisegno complessivo che punterà ad aumentare la dinamicità e l’interazione con le risorse del web 3.0 che permetterà la visione in 3D di una stanza indice, dove poter interagire come si farebbe in un videogame. L’utente quando approda su di essa con qualsiasi periferica (pc tablet smartphone) avrà accesso ai contenuti digitali come i  webcomics e i racconti del folklore in formato testo audio e video, formati adattabili a qualsiasi forma di disabilità. Questa pagina strutturata come una rappresentazione di una stanza potrà essere esplorata anche con le nuove tecnologie della realtà virtuale: se si utilizzano caschi virtuali (htc vive, oculus quest ecc) ci si potrà muovere come fossimo al suo interno, si potranno prendere libri, vedere video e ascoltare audio, immergendosi in questo mondo da fiaba.

Lo stesso sito avrà la parte dei contatti sviluppata in modo da interagire con maggior facilità ed avere tutte le informazioni utili. Accanto a questa rimane la linea telefonica dedicata alla quale si risponde 24 ore su 24. Gli interventi qui previsti sono altamente innovativi, fanno riferimento a prodotti di qualità e obbligano alla digitalizzazione.



b - Il punto di maggior difficoltà in questi tre anni di vita del museo è stata l’accessibilità dall’'esterno, per mancanza di segnaletica che guidasse verso l’'edificio e per inadeguatezza di quella posta sullo stesso, praticamente invisibile. Nello stesso tempo la piccola zona parcheggio è rimasta incompleta e presenta  rialzi e  pendenze pericolose. L’accesso principale del museo non è visibile dalla strada. L'’intervento risolve queste problematiche di visibilità e di accessibilità, creando anche un posto macchina per disabili.



c - Non sono previsti interventi sui percorsi orizzontali e verticali in quanto l’edificio si sviluppa su un piano e non presenta particolari barriere architettoniche. Tuttavia in fase di implementazione del P.E.B.A. si potranno inserire gli accorgimenti che verranno decisi.



d - I percorsi interni del museo verranno riqualificati e resi fruibili a tutti gli utenti attraverso Alexa e VR con le necessarie produzione video e audio. Alexa fungerà da guida interattiva in tre diversi ambienti, fornendo su richiesta vocale varie informazioni, compresa la lettura dei racconti; utile per tutti, sarà imprescindibile per chi ha problemi visivi e utilizzabile anche sulla rete, quindi in ciascuna casa che disponga di questo assistente vocale. La VR permetterà di immergersi nelle storie e nei racconti: sicuramente apprezzatissima dai giovani.



e - Vista la presenza significativa di alunni delle varie scuole al museo (laboratori, visite guidate, centri estivi), si ritiene importante organizzare un corso di Primo Soccorso con la società SOCIP: 12 ore, per 12 operatori del Museo.



f - Il Piano di Sicurezza ed Emergenza verrà elaborato grazie a questo progetto; nel contempo si completerà il bagno con un accessorio necessario per disabili.



g - Valorizzazione è anzitutto conoscenza del patrimonio e quindi webcomics come stimolo e aiuto, a trasformare in prodotto multimediale i racconti, continuare laboratori coi ragazzi e nelle scuole, confermare e ampliare l’impegno in relazioni, convegni e pubblicazioni.
	Casella di riepilogo 1_8: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_9: [Medio]
	Casella di riepilogo 1_10: [Basso]
	Casella di riepilogo 1_11: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_12: [Basso]
	Casella di riepilogo 1_13: [Basso]
	Casella di riepilogo 1_14: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_15: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_16: [Medio]
	Casella di riepilogo 1_17: [Basso]
	Casella di riepilogo 1_18: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_19: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_20: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_21: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_22: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_23: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_24: [Basso]
	Casella di riepilogo 1_25: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_26: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_27: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_28: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_29: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_30: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_31: [Basso]
	Casella di riepilogo 1_32: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_33: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_34: [Alto]
	Casella di riepilogo 1_35: [Alto]
	Campo di testo 2_5: Modifica all’edificio:

A breve: installazione cartelli stradali, rifacimento e ampliamento parcheggio, pensilina per riparare dalla pioggia.

A medio: costruzione zona di accoglienza davanti la porta di ingresso - eliminazione infiltrazioni di umido attraverso i muri portanti

A lungo: isolamento tetto e infissi

Percorsi museali

Skill Alexa:

A breve: nel primo anno verrà distribuita e pubblicizzata la app sullo store di Amazon con un numero definito di storie

A medio: verranno caricati nuovi file audio e aggiornata l’app con nuovi metodi di ricerca delle storie

A lungo: modifiche software di aggiornamento delle e storie e nuovi modi di interazione con Alexa 

Video delle storie - VR

A breve, a medio e a lungo: produzione di nuovi video sottotitolati in lingua italiana e straniera.

Webcomics

A breve: prevediamo di creare 2 webcomics con cadenza trimestrale nel primo anno dello sviluppo del progetto

A medio: il web comics verrà pubblicato e distribuito in eventi come il Lucca Comics per permettere la conoscenza e diffusione del museo 

A lungo: l’idea è di creare una raccolta di Webcomics forte delle storie del folklore che troverà interesse tra la community di internet e nelle fanfiction

A medio termine: creare un contenuto ludico sulle tematiche del museo per rafforzare l’interesse e stimolare la curiosità del fruitore.

Sito WEB

A breve: sfruttando il marketing e il Seo, la ricerca dei contenuti su internet verrà incrementata, favorendone la fruizione  e la loro reperibilità in rete

Aggiornamento del sito tramite l’uso di tecnologia web 3.0,  ottimizzazioni atte a rendere il sito un mezzo di comunicazione con il pubblico con problemi di accessibilità

Utilizzo di form per le prenotazioni e chat per avere in poco tempo prenotazione o informazioni

Creazione della pagina indice 3D per l’utilizzo della realtà virtuale anche da casa.

A medio e lungo: aggiornare i contenuti sistematicamente e installare eventuali nuove applicazioni.

Capacità del progetto di autosostenersi 

La nostra associazione affida la gestione delle attività al volontariato, che garantisce  il funzionamento base dei servizi e delle attività. Accanto a questo  partecipa a tutti i bandi di interesse,  avanza richieste di contributo e  cerca di avere personale dal servizio civile e dagli stage. Nello specifico di questo bando gli interventi previsti, una volta completati, o non hanno bisogno di manutenzione particolare per molto tempo o vanno alimentati coi nuovi dati dell’archivio (attività che può essere svolta dai volontari) o prevedono aggiornamenti limitati per diversi anni, di cui il museo può incaricare personale esterno..

Il progetto presentato è spostato verso l’accessibilità e la fruibilità. Rimangono ovviamente gli obiettivi legati alle attività di conservazione attraverso la digitalizzazione e catalogazione nonché la trascrizione dell’enorme  mole di materiale presente nell’archivio.

Nel progetto è prevista una campagna di informazione sui social; oltre questa le numerose attività nel corso dell’anno finiscono per far conoscere il museo sia come tale che per i suoi contenuti.

 indicazione di opportuni strumenti di valutazione 

Gli strumenti di valutazione in uso sono sufficienti anche per il futuro: si tratta del controllo sistematico dei presenti agli incontri, della partecipazione  ai laboratori estivi, del feedback di gradimento dopo la visita, dei questionari periodici agli utenti on line.

Gestione in forma diretta/indiretta

Il museo è gestito direttamente dall’Associazione La Giubba APS sulla base di una convenzione col Comune di Piazza al Serchio. Per l’associazione questa è l’attività esclusiva al momento.

Soluzioni di natura organizzativa e gestionale 

I soci volontari dell’associazione che prestano la loro opera nel museo sono riconosciuti come “operatori del museo" e come tali si formano su vari temi utili, compresi gli aspetti culturali specifici del museo. In questo modo, pur con le inevitabili uscite e nuovi ingressi, si riesce a garantire la continuità dei risultati delle varie azioni.

indicazione delle modalità di individuazione di eventuali partenariati 

Normalmente si cercano collaborazioni nel mondo della scuola, dell’accademia o in qualche associazione che ci sia vicina per  scopi e/o  interessi.

Previsione costi / ricavi

 I ricavi al momento sono derivati  soprattutto dai contributi di enti o dai risultati della partecipazione a bandi. Sulla base di quanto acquisito si decidono le spese per strumenti o per attività e servizi.

Eventuali attività di carattere  economico svolte 

Grazie alla partecipazione a questo bando potremmo gettare le basi per una futura produzione, e quindi  diffusione, di prodotti (game) che permetterebbero al museo una forma di  guadagno tale da raggiungere gli ulteriori scopi prefissati.


	Casella di controllo 2_2: Off
	Casella di controllo 3_2: Yes
	Campo di valuta 1: 8800,00
	Campo di valuta 1_2: 10736,00
	Campo di testo 3: Sviluppo template wordpress €  3000,00

Ottimizzazione Seo €   800,00

Sviluppo integrazione dell’archivio in un database online €  3000,00

Realizzazione stanza 3D nel sito € 2000,00


	Campo di valuta 1_3: 
	Campo di valuta 1_4: 
	Campo di testo 3_2: 
	Campo di valuta 1_5: 
	Campo di valuta 1_6: 
	Campo di testo 3_3: 
	Campo di testo 3_4: 
	Campo di valuta 1_7: 
	Campo di valuta 1_8: 
	Campo di testo 3_5: 
	Campo di testo 3_6: 
	Campo di valuta 1_9: 8800,00
	Campo di valuta 1_10: 10736,00
	Campo di valuta 1_11: 550,00
	Campo di valuta 1_12:  605,00
	Campo di testo 3_7: - Fornitura e posa in opera di segnaletica pubblicitaria stradale e di segnalazione presso il museo.

N. 4 cartelli stradali;

N. 1 cartello segnalazione museo


	Campo di valuta 1_13: 25.472,96
	Campo di valuta 1_14: 28.020,26
	Campo di testo 3_8: Rifacimento e ampliamento marciapiedi con sistemazione piani disconnessi.

Pavimentazione esterna per struttura di accesso al museo, con doghe millerighe in materiale composito antisdrucciolo.

Superficie mq 80,00;

Formazione di staccionata in legno a protezione del percorso di accesso, compreso opere di finitura;

Superficie mq 32,00;

Realizzazione cancello in legno per accesso di servizio al museo, in pali di castagno, compreso opere di finitura.

A corpo 1,00;






	Campo di valuta 1_15: 11900,26
	Campo di valuta 1_16: 13090,29
	Campo di testo 3_9: Ampliamento parcheggio mediante sopraelevazione di muro esistente, in muratura di calcestruzzo armato, solaio in acciaio, tavellonato, soletta in cls, pavimentazione in cls antisdrucciolo e recinzione metallica.

Superficie mq 12,75


	Campo di valuta 1_17: 
	Campo di valuta 1_18: 
	Campo di testo 3_10: 
	Campo di valuta 1_19: 
	Campo di valuta 1_20: 
	Campo di testo 3_11: 
	Campo di valuta 1_21: 
	Campo di valuta 1_22: 
	Campo di testo 3_12: 
	Campo di valuta 1_23: 1169,00
	Campo di valuta 1_24: 1285,90
	Campo di testo 3_13: Adeguamento bagno esistente per persone con ridotta capacità, mediante formazione di impianto idrico, fornitura e posa di apparecchi sanitari costituiti da lavabo, vaso igienico, rubinetteria, maniglioni di sostegno, orizzontali, verticali e ribaltabili e ogni altra opera di finitura.

Lavabo n. 1, Vaso igienico n. 1


	Campo di valuta 1_25: 19407,60
	Campo di valuta 1_26: 21348,36
	Campo di testo 3_14: Pensilina con struttura metallica autoportante, ancorata alla struttura esistente, con copertura arcuata in policarbonato.

Superficie mq 26,95




	Campo di valuta 1_27: 11.303,00
	Campo di valuta 1_28: 13.100,10
	Campo di testo 3_15: Altro: progettazione architettonica e strutturale - direzione dei lavori - coordinamento per la sicurezza - contabilizzazione - Imprevisti e arrotondamenti
	Campo di testo 3_16: progettazione architettonica e strutturale - direzione dei lavori - coordinamento per la sicurezza - contabilizzazione €   6.000,00

CNPAIA spese tecniche S2 4% - €  120

Spese tecniche per collaudi €  1500,00

Imprevisti e arrotondamenti €   3.913,74

Iva €   1.676,40




	Campo di valuta 1_29: 69802,82
	Campo di valuta 1_30: 77449,91
	Campo di valuta 1_31: 
	Campo di valuta 1_32: 
	Campo di testo 3_17: 
	Campo di valuta 1_33: 
	Campo di valuta 1_34: 
	Campo di testo 3_18: 
	Campo di valuta 1_35: 
	Campo di valuta 1_36: 
	Campo di valuta 1_37: 20.000,00
	Campo di valuta 1_38: 24.400,00
	Campo di testo 3_19: Creazione di 3 skills (app) per ecosistema per assistenti vocali da utilizzare nel percorso per i non vedenti €  15.000

Produzione audio video €   5000,00


	Campo di valuta 1_39: 1.620,00
	Campo di valuta 1_40: 1.976,40
	Campo di testo 3_20: Acquisto 3 Dispositivi Alexa   120,00
Casco virtuale oculus quest 2 x  €11100,00 
Installazione e configurazione oculus Quest 2  € 200,00
Installazione e configurazione delle periferiche Alexa €   200

	Campo di valuta 1_41: 
	Campo di valuta 1_42: 
	Campo di testo 3_21: 
	Campo di valuta 1_43: 
	Campo di valuta 1_44: 
	Campo di testo 3_22: 
	Campo di testo 3_23: 
	Campo di valuta 1_45: 21620,00
	Campo di valuta 1_46: 26376,40
	Campo di valuta 1_47: 1085,00
	Campo di valuta 1_48: 1323,70
	Campo di testo 3_24: Corso di Primo Soccorso con la società SOCIP: 12 ore, costo totale con IVA €  1085 complessivi per 12 operatori del Museo
	Campo di valuta 1_49: 
	Campo di valuta 1_50: 
	Campo di testo 3_26: 
	Campo di testo 3_25: 
	Campo di valuta 1_51: 1085,00
	Campo di valuta 1_52: 1323,70
	Campo di valuta 1_53: 
	Campo di valuta 1_54: 
	Campo di testo 3_27: 
	Campo di valuta 1_55: 2000,00
	Campo di valuta 1_56: 2440,00
	Campo di testo 3_28: Piano per l’Abbattimento delle Barriere Architettoniche (P.E.B.A.) €  2000,00
	Campo di valuta 1_57: 
	Campo di valuta 1_58: 
	Campo di testo 3_30: 
	Campo di testo 3_29: 
	Campo di valuta 1_59: 2000,00
	Campo di valuta 1_60: 2440,00
	Campo di valuta 1_61: 23.600,00
	Campo di valuta 1_62: 27.260,00
	Campo di testo 3_31: N.2 Webcomics ricavati dalle storie del museo di 80-100 pagine ciascuno da utilizzare on site e on line- Disegno delle tavole €  20.000,00
Predisposizione testi e sceneggiatura €   3.600,00


	Campo di valuta 1_64: 3000,00
	Campo di valuta 1_63: 3660,00
	Campo di testo 3_32: Campagna di informazione sui social
	Campo di testo 3_33: Campagna di informazione sui social
	Campo di valuta 1_65: 26600,00
	Campo di valuta 1_66: 30920,00
	Campo di valuta 1_67: 129907,82
	Campo di valuta 1_68: 149246,01
	Campo di testo 5: Per la parte informatica

DISCOVER - dal 1/10/22 al 15/10/22

Ricerca nell’archivio le storie più interessanti per pubblico e che siano più adatte a essere trasformate in webcomics, contenuti  delle skill e in prodotti multimediali.

Analisi estetica e strutturale sito web. 

Ricorso ai volontari interni oltre a Massimiliano Ariani nato a Massa (MS) il 07 03 1984, Silvia Talassi nata a Cittadella (PD)  il 23/07/1982 e Alessio Del Debbio nato a Viareggio (LU) il 14/4/1981

DESIGN - dal 15/10/22 al 01/23

- Progettazione Webcomics (60 h) 

- Progettazione sito web anche per la pagina 3D (450 h)

- Progettazione skill  per Alexa.

   Sono coinvolti Umberto Bertolini curatore del Museo, alcuni volontari, Massimiliano Ariani (informatico), Silvia Talassi (disegnatrice) e Alessio Del Debbio (scrittore editore)

DEVELOP - 01/ 23 al 01//06/23

-Creazione Webcomics (250 h ciascuno). A cura di Silvia Talassi e Alessio del Debbio

-Creazione contenuti multimediali (250 h). Coinvolti volontari del museo e le associate non volontarie Tamara Simona Nobili e Manola Bartolomei

-Creazione Sito Web (comprese pagina 3D) (160h).A cura di Massimiliano Ariani

-Sviluppo skill per Alexa (3 mesi)A cura di Massimiliano Ariani

DISTRIBUTE - Dal 01/02 al 01/06/23

-Pubblicizzazione dei contenuti. A cura di Tamara Simona Nobili

Per la parte esterna (tutta questa parte è seguita dall’arch. Angelo Bertoncini nato a Camporgiano (LU) il 23.07.1950 ) Iscritto Ordine Ark Lucca n. 144)

Servizi e forniture

Fase di selezione fornitori, stipula dei contratti e adozione impegni - completato luglio 2022 

Esecuzione dei lavori per la realizzazione del  parcheggio, della pensilina esterna, …

Stipula contratti - entro 15/12/22

Consegna dei lavori agli esecutori - entro il 20/12/22

Esecuzione lavori - dal 01/01/23 al 30/03/23

Collaudi, ecc…. - entro il 05 /05/23

Piano P.E.B.A. dal 1 gennaio 2023 al 30 marzo 2023

Formazione di Primo Soccorso

da 1 ottobre 2022 al 31/12/2022
	Campo di testo 5_2: Contratti con Responsabile e progettista dei lavori architettonici e coi responsabili e realizzatori della parte informatica e realizzatori webcomics e dei contenuti multimediali stipulati il 30 luglio 2022.

Per la parte informatica i lavori inizieranno subito dal 1 ottobre 2022 in base ovviamente alla conoscenza dell'esito del progetto. Gli stessi secondo il cronoprogramma indicato termineranno l'1 di giugno del 2023.

Stipula contratti per l'esecuzione dei lavori edilizi entro il 15 dicembre 2022 e consegna degli stessi entro il 30/12/2022

Esecuzione dei lavori per la realizzazione del  parcheggio, della pensilina esterna, dal 01/01/23 al 30/03/2023 con collaudi e certificazioni entro il 05/05/2023 mentre per la parte informatica e webcomics si concluderà con il controllo di regolare esecuzione entro il 20/06/2023

La formazione per gli operataori partirà il primo di ottobre 2022 e si concluderà entro l'anno 2022.

Il P.E.B.A. verrà implementato a partire da gennaio 2023 e si concluderà entro il 30 marzo 2023
	Campo di testo 5_3: Gli interventi esterni si limitano a sistemare e ampliare leggermente un piazzale già in cemento e pertanto non portano consumo di risorse. I costi sono stati calcolati sui costi medi attuali probabilmente destinati a salire. Il risultato rimane senza problemi nel tempo. Per la parte informatica e webcomics, dopo una ricerca di mercato, abbiamo calcolato un costo medio.




	Campo di testo 5_4: I lavori di edilizia all'esterno sono di fatto molti limitati e la progettazione attuale è esecutiva. 

Anchesì la parte informatica è stata sufficientemente analizzata e ha prodotto una definizione dei vatri step  concretamente realizzabili. 


	Campo di testo 5_5: Per il progetto:

Associazione Nazionale Ciechi sezione di Lucca partecipa in modo specifico a questo progetto interagendo per suggerire soluzioni concrete ad eventuali problematiche. 



Altri partner del Museo che potranno essere importanti per  diversi contributi che riguardano  questo progetto, come i contenuti su cui lavorare sono:

Università Lazio Meridionale - Prof.ssa F. Ciccodicola 

Università di Sidney - L. Barwick

Liceo artistico "Passaglia" di Lucca

Istituto  Comprensivo di Piazza al Serchio

Associazione Galileo: costruire le intelligemnze, favorire il benessere, APS
	Campo data 2_2: 
	Campo data 2_3: 01/01/2023
	Campo data 2_4: 30/03/2023
	Campo data 2_5: II Trimestre 2026
	Campo data 2_6: 09/08/2022
	Campo data 2_7: 
	Campo data 2_8: 
	Campo data 2_9: 30/06/2023
	Campo data 2_10: 
	Campo data 2_11: 01/12/2022
	Campo data 2_12: 15/12/2022
	Campo data 2_13: 30/06/2023
	Campo data 2_14: 
	Campo data 2_15: 20/12/2022
	Campo data 2_16: 30/12/2022
	Campo data 2_17: 30/06/2023
	Campo data 2_18: 
	Campo data 2_19: 01/04/2023
	Campo data 2_33: 05/05/2023
	Campo data 2_20: 30/06/2026
	Campo data 2_21: 09/08/2022
	Campo data 2_22: 
	Campo data 2_23: 
	Campo data 2_24: 30/06/2023
	Campo data 2_25: 30/07/2022
	Campo data 2_26: 
	Campo data 2_27: 
	Campo data 2_28: 30/06/2023
	Campo data 2_29: 
	Campo data 2_30: 05/05/2023
	Campo data 2_32: 20/06/2023
	Campo data 2_31: II Trimestre 2026
	Campo di testo 4: Realizzazione del progetto dell'Associazione La Giubba per la rimozione delle barriere  fisiche e cognitive in musei e luoghi della cultura (PNRR M1 C3-3)
	Campo di valuta 1_69: 0,00
	Campo di valuta 1_70: 149246,01
	Campo di valuta 1_71: 
	Campo di valuta 1_72: 
	Campo di valuta 1_73: 
	Campo di valuta 1_74: 
	Campo di valuta 2: Piazza al Serchio
	Campo di valuta 1_75: 11/08/2023
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